
Ｃ２ チーム技術ランキング 2024/05/19 現在

2024年度　第157回東海大学バレーボールリーグ戦　春季大会男子1部
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1 中京大学 7 25 714 352 50 49.3 1 中京大学 7 25 105 53 14 50.5

2 岐阜協立大学 7 27 784 376 67 48.0 2 岐阜協立大学 7 27 126 61 17 48.4

3 大同大学 7 31 880 413 81 46.9 3 愛知学院大学 7 26 171 73 10 42.7

4 愛知学院大学 7 26 742 326 38 43.9 4 至学館大学 7 25 105 43 14 41.0

5 至学館大学 7 25 723 311 64 43.0 5 愛知大学 7 26 76 29 11 38.2

6 愛知大学 7 26 726 309 57 42.6 6 名城大学 7 25 150 56 14 37.3

7 名城大学 7 25 792 330 55 41.7 7 大同大学 7 31 126 45 28 35.7

8 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 751 292 53 38.9 8 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 85 29 14 34.1

　 　

　 　

　 　

　 　

アタック決定率（％）＝得点÷打数×100 バックアタック決定率（％）＝得点÷打数×100

アタック決定本数（総数） ブロック決定本数（セット）
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1 大同大学 7 31 880 46.9 368 45 413 1 中京大学 7 25 70 2.80

2 岐阜協立大学 7 27 784 48.0 315 61 376 2 愛知学院大学 7 26 66 2.54

3 中京大学 7 25 714 49.3 299 53 352 3 愛知大学 7 26 59 2.27

4 名城大学 7 25 792 41.7 274 56 330 4 大同大学 7 31 68 2.19

5 愛知学院大学 7 26 742 43.9 253 73 326 5 名城大学 7 25 50 2.00

6 至学館大学 7 25 723 43.0 268 43 311 6 至学館大学 7 25 48 1.92

7 愛知大学 7 26 726 42.6 280 29 309 7 岐阜協立大学 7 27 46 1.70

8 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 751 38.9 263 29 292 8 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 20 0.80

　 　

　 　

　 　

　 　

１セットあたりのブロック決定本数（本）＝得点÷出場セット数

サーブ効果率 サーブレシーブ成功率
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1 岐阜協立大学 7 27 627 42 133 117 7.3 1 岐阜協立大学 7 27 499 288 131 80 70.8

2 大同大学 7 31 691 31 132 112 5.2 2 愛知学院大学 7 26 441 249 103 89 68.1

2 中京大学 7 25 611 31 105 101 5.2 3 中京大学 7 25 442 257 86 99 67.9

4 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 503 19 80 58 4.9 4 至学館大学 7 25 488 255 133 100 65.9

5 愛知学院大学 7 26 600 21 106 75 4.8 5 大同大学 7 31 583 289 184 110 65.4

5 至学館大学 7 25 539 19 83 55 4.8 6 静岡産業大学藤枝校舎 7 25 502 269 105 128 64.0

7 名城大学 7 25 592 17 96 72 3.9 7 名城大学 7 25 464 208 159 97 62.0

8 愛知大学 7 26 548 18 76 99 2.2 8 愛知大学 7 26 506 255 99 152 60.2

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

　 　 　 　

サーブ効果率（％）＝(サービスエース×100＋効果×25－失点×25）÷打数 サーブレシーブ成功率（％）＝(成功[優]×100＋成功[良]×50)÷打数

※本票の著作権は、公益財団法人日本バレーボール協会に帰属します。


